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W tym roku klasa | rozpoczeta przygode z kodowaniem
| programowaniem.

Zajecia majg na celu wprowadzenie uczniow w swiat programowania w
formie zabawy. Umozliwiajg nauke kreatywnego, logicznego i twérczego
myslenia, obserwacji i dedukcji, planowania, wspdtpracy, samodzielnosci,
analizowania.

W ramach tych zajec dzieci biorg udziat w ogdlnopolskim programie
edukacyjnym ,Uczymy dzieci programowac”. Udato nam sie wykona¢
pierwsze i drugie zadanie z programul.

Jakie sg roboty? Kuchenne, sprzatajace, przemystowe... Sg tez roboty do
nauki kodowania i programowania. Na zajeciach dzieci przyjrzaty sie
grafikom réznych robotéw, dowiedziaty sie do czego stuzg i jak dziataja,
miaty tez okazje pierwszy raz zakodowac robota GeniBot. Zanim jednak to
zrobity, to ustality jakie zasady obowigzujg podczas pracy z robotem.

Na kolejnych zajeciach uczniowi tworzyli zakodowany klasowy kodeks.
Wyznaczyli na macie trase dla robotow GeniBoot, a nastepnie
zaprogramowali go w taki sposob, ze robot przejezdzat po niej zgodnie ze
wskazanym warunkiem.

Dzieki naturalnej dzieciecej ciekawosci i aktywnosci obstuga robotéw nie
sprawia dzieciakom najmniejszego problemu. Nauka podstaw
programowania jest dla nich rozwijajgcg lekcjg i Swietng zabawa.
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