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    Od początku września uczniowie naszej szkoły kontynuują przygodę z
programowaniem  i  robotyką.  Uczniowie  na  początku  zapoznali  się  z
funkcjami  klocków,  silników  i  oprogramowaniem.  Następnie  stworzyli
roboty m. in.  tancerza breackdance,  psa kiki  -  rozróżniającego kolory,
nosorożca, oraz synoptyka. Oto efekty ich dotychczasowej pracy.
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