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Chetni uczniowie klas 2a, 5, 6 oraz 7 w tym roku szkolnym rozpoczeli przygode z robotyka, kodowaniem i
programowaniem. Zajecia maja na celu pobudzanie i rozwijanie kreatywnosci u mtodych ludzi. Wszelkie twdrcze
dziatania sprzyjajg rozwojowi potencjatu u dzieci. Uczestniczac w kreatywnych projektach uczniowie majg mozliwosc¢
wyrazania swojej indywidualnosci, poznania swoich talentéw i oswojenia niepokojéw, co jest pomocne podczas
budowania samooceny i wiary we wtasne mozliwosci. Dziecko, u ktérego kreatywnos¢ jest stale rozwijana, w
przysztosSci moze lepiej radzi¢ sobie z problemami, by¢ odwazniejsze w czasie poszukiwah swojej drogi zyciowej, a
takze pozytywnie reagowac na nagte zmiany i czerpa¢ wiekszg rados¢ z zycia.

Uczniowie rozwijajg swoje umiejetnosci korzystajgc z zestawdw Lego Education Spike, Robotéw: Geinbot i Zosia - mata
nauczycielka, oraz korzystajgc z dtugopiséw 3D.
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https://www.youtube.com/watch?v=RHAmlsFDyQ4

