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Klasa II B dotgczyta do miedzynarodowego projektu STEAM pod nazwa ,Zakodowana Kraina Przygdd Zosi”. To
wyjatkowa inicjatywa, ktora wprowadza uczniéw w fascynujacy swiat nauki poprzez zabawe, rozwijajac przy tym
umiejetnosci pracy w zespole oraz kreatywnego myslenia. Uczniowie maja do dyspozycji az 3 roboty dzieki czemu

kazde dziecko moze:

* Rozwina¢ kompetencji STEAM - zyskaé umiejetnosci z zakresu nauki, technologii, inzynierii, sztuki i matematyki w

sposob zintegrowany i praktyczny.

* Poszerzy¢ kreatywne myslenie - realizacja zadan pobudzi wyobraznie i tworcze podejscie do rozwiazywania

problemow.

 Doskonali¢ umiejetnosci kodowania - poprzez zabawe, dziecko nauczy sie podstaw programowania, co rozwinie

jego logiczne myslenie.

* Udoskonali¢ prace w grupie - wspoétpraca nad projektami pozwoli uczniowi doskonali¢ umiejetnosci komunikacji i

wspotdziatania w zespole.

* Poszerzy¢ swiadomosc¢ kulturowa - zadania zwigzane z réznorodnymi Swietami poszerza wiedze ucznia na temat

roznych tradycji i zwyczajow.
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