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Uczniowie klasy 1b uczestnicza w zajeciach poszerzajacych umiejetnosci informatyczne w zakresie kodowania i programowania oraz
druku 3D. Celem zaje¢ jest ksztaltowanie miekkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia, zadaniowego
podejscia do stawianych problemow, kreatywnosci, ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych
rozwiazan, roztropne korzystanie w procesie ksztatcenia z narzedzi i zasobdw cyfrowych oraz metod ksztalcenia wykorzystujacych
technologie informacyjno-komunikacyjne, wzmocnienie edukacji ekologicznej w szkole, rozwijanie postawy odpowiedzialnosci za
srodowisko naturalne.

Uczniowie bioracy udziat w zajeciach uczestnicza w ogélnopolskim programie edukacyjnym ,Kodowanie na dywanie” Edusense oraz
korzystaja z maty kodujacej, robota edukacyjnego Geinbota. Uczniowie korzystaja réwniez z zestawéw Lego Education Spike oraz
dtugopiséw 3D.

Barbara Kus

>>> GALERIA ZDJEC <<<

Podczas lekcji wykorzystano sprzet zakupiony z programu ,,Laboratoria
Przysztosci":

» dtugopisy Banach 3D,

» zestawy "Lego Education Spike".

Nasza Szkota bierze udziat w programie
Laboratoria Przysztosci !

To krok w strong nowoczesnej edukacji,
wzmocnieniaiuatrakcyjnienia procesu zdobywania wiedzy
i praktycznych umiejetnosci.
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Nasza szkota otrzymata srodki finansowe na realizacje programu
,Laboratoria Przysztosci”, dzieki czemu mozliwe byto zakupienie
stosowneqgo sprzetu. Program Laboratoria Przysztosci to inicjatywa

edukacyjna, ktdra jest realizowana przez Ministerstwo Edukacji i Nauki.
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