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Od II semestru klasa II B bierze udziat w zajeciach z robotyki wykorzystujac 3 interaktywne roboty do nauki
kodowania, ktore méwia w jezyku polskim oraz w kilku jezykach obcych - Zosie, mate nauczycielki. Dzieki nauce z
Zosig, uczniowie maja mozliwo$¢ poznania zasad kodowania - uzywaja przyciskow na robocie do programowania
kierunkdw. Zosia natychmiast reaguje na polecenia i wykonuje rézne zadania na interaktywnych mapach. Dzieki
nauce opartej na zabawie dzieci moga doskonali¢ umiejetnosci swobodnego méwienia i opowiadania historii, éwiczac
jednoczesnie umiejetnosci spoteczno-emocjonalne oraz umiejetnosci myslenia projektowego. Na ostatnich zajeciach,
roboty zostaly przebrane za kucharzy zapraszajac uczniéw do lodziarni. Zadaniem kazdego robota-kucharza byto
zebranie wszystkich elementéw i odtworzenie uktadu przedstawionego na karcie. Podczas zadania wazne bylo
réwniez: okreslanie kierunkow w przestrzeni, prawidtowe zaprogramowanie robota oraz zaplanowanie trasy tak, aby

speic¢ okreslone warunki.

Podczas zaje¢ uczniowie uczyli sie analizowania problemdw i tworzenia optymalnych rozwiazan, ale przede wszystkim

wspaniale sie bawili i byli pod ogromnym wrazeniem dziatania Zosi.
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